
TORNEO  ALDAYO  SHATRANJ 
 
Competición por eliminatorias en sistema “DOBLE KAO”, en el que el 
participante que pierde dos partidas queda eliminado pasando a un 
Grupo de consolación. 
Este sistema esta basado en un cuadrante de 32 participantes en el 
que se desarrollan nueve rondas.        Si hubiese un mayor número 
de participantes el cuadrante sería de 64 con lo que se aumentaría una 
ronda más. 
Después de la primera ronda los jugadores que resulten vencedores 
de sus enfrentamientos, pasarán a disputar el torneo en la sección del 
cuadrante de ganadores.       Los que resulten vencidos disputarán el 
torneo en el cuadrante de los perdedores. 
 
          PARTICIPANTES 
Cualquier persona que sea aficionada al digno juego del “AJEDREZ” 
sin importar que esté federada. 
 
          RITMO DE JUEGO 
Las partidas se disputarán a veinte minutos por jugador hasta caída de 
bandera.  Si la partida concluyese en tablas se disputará otra partida 
de cinco minutos por jugador, nuevamente hasta caída de bandera 
intercambiándose los colores de las piezas.   Si volviese a terminar en 
tablas las partidas serian de dos minutos por jugador, volviéndose a 
intercambiar los colores de las piezas. 
 
          SISTEMA DE JUEGO 
PRIMERA  RONDA:               16 Partidas con treinta y dos jugadores. 
SEGUNDA RONDA:                8  Partidas con dieciséis jugadores en el 
                                                     cuadrante de ganadores. 
                                                  8 Partidas con dieciséis jugadores en el 
                                                     cuadrante de perdedores. 
TERCERA RONDA:                 4 Partidas con ocho jugadores en el 
                                                     Cuadrante de ganadores. 
                                                  8 Partidas con dieciséis jugadores en el 
                                                      cuadrante de perdedores. 
                                                  4 Partidas con ocho jugadores en el     
                                                     grupo de consolación. 
CUARTA RONDA:                   4 Partidas con ocho jugadores en el 
                                                    cuadrante de perdedores. 
                                                 8 Partidas con dieciséis jugadores del 
                                                    grupo de consolación. 



QUINTA RONDA:                     2 Partidas con cuatro jugadores en el 
                                                    cuadrante de ganadores. 
                                                  4 Partidas de ocho jugadores en el 
                                                     cuadrante de perdedores. 
                                                 10 Partidas de veinte jugadores en el 
                                                      grupo de consolación. 
SEXTA RONDA:                        2 Partidas con cuatro jugadores en el 
                                                      Cuadrante de perdedores. 
                                                  12 Partidas con veinticuatro jugadores 
                                                      del grupo de consolación.   
SEPTIMA RONDA:                     1 Partida con dos jugadores del  
                                                       cuadrante de ganadores. 
                                                    2 Partidas de cuatro jugadores del 
                                                       cuadrante de perdedores. 
                                                   13 Partidas de veintiséis jugadores del 
                                                        grupo de consolación. 
OCTAVA RONDA:                      1 Partida con dos jugadores del  
                                                       Cuadrante de los perdedores. 
                                                   14 Partidas con veintiocho jugadores  
                                                        del grupo de consolación. 
NOVENA RONDA:                       1 Partida con dos jugadores del 
                                                        cuadrante de perdedores. 
                                                    14 Partidas con veintinueve jugadores 
                                                         del grupo de consolación. 
DECIMA RONDA:                                   GRAN FINAL 
 
              PUNTUACIÓN 
Las partidas ganadas valdrán 2 puntos.  Las tablas un punto. Las 
partidas perdidas cero puntos. 
 
              GRUPO DE CONSOLACIÓN 
Las partidas serán de veinte minutos por jugador hasta caída de 
bandera, contabilizándose las TABLAS. 
El emparejamiento será por sorteo, condicionado por los puntos 
que se vayan obteniendo durante el sorteo; pudiéndose asimismo 
repetir emparejamiento. 
Si en la novena ronda no hubiese un vencedor de este grupo se 
disputaría una FINAL. 
 
              COLORES DE LAS PIEZAS 
Conducirá las piezas blancas quien aparezca en el primer lugar  
en el cuadrante.  La siguiente ronda los jugadores cambiarán 
los colores; en caso de coincidencia de colores, jugará con piezas 



blancas quien este en la parte superior del cuadrante. 
En el grupo de consolación al ser por sorteo las piezas blancas 
corresponden quien aparezca en primer lugar. 
 
             EMPAREJAMIENTOS 
Se designará un número de orden según se vayan inscribiendo los 
participantes.  (NO INTERVIENE EL ELO). 
El emparejamiento en el cuadrante será por sorteo PURO. 
 
              PREMIOS 
  
        CAMPEÓN                      60 EUROS   Y   TROFEO 
        SEGUNDO                      50 EUROS   Y   TROFEO 
        TERCERO                       40 EUROS   Y   TROFEO 
     CONSOLACIÓN                 40 EUROS   Y   TROFEO 
      AFICIONADO                    20 EUROS    Y   TROFEO 
 
             DÍA Y HORA 
Calle Jerónimo Borao nº 4   BAR ALDAYO 
Día  18 de mayo de 2008    DOMINGO 
Límite de inscripción hasta las 9 horas del día 18 de mayo 
Sorteo del cuadrante a las 9.45 horas. 
 
PRIMERA RONDA. 10 HORAS. SEGUNDA RONDA: 11 HORAS 
TERCERA RONDA. 12 HORAS. CUARTA RONDA: 13 HORAS 
CUARTA RONDA. 16 HORAS. QUINTA RONDA. 17 HORAS 
SEXTA RONDA: 18 HORAS. OCTAVA RONDA: 19 HORAS 
NOVENA RONDA. 20 HORAS.   GRAN FINAL  20.45 HORAS 
 
             INSCRIPCIONES 
 

BAR ALDAYO  Teléfono 976 456 728 
GONZALO ALVARO  Teléfono 662 251 967 a partir 19,30 horas 
PRECIO DE LA INSCRIPCIÓN.  CINCO EUROS 
Necesario nombre y apellidos para la inscripción 
 
              IMCOMPARECENCIAS 
Si a la hora del sorteo un participante previamente inscrito no 
estuviese en el sorteo se emparejará como si lo estuviera,  
pudiendo participar en la siguiente ronda en el cuadrante de 
perdedores. La dirección del torneo se reserva el derecho de 
incluir a otro participante en su lugar en el cuadrante de  
perdedores. 
 



              OBSERVACIONES 
Si hubiese un mayor numero de 32 participantes para utilizar el 
Cuadrante de 64 jugadores, tiene que haber un número mínimo 
de cincuenta jugadores, siendo emparejados por sorteo. 
Se ruega a los participantes con el fin de facilitar la buena marcha 
del torneo, no esperen al último día y hora. GRACIAS 
Habrá un sorteo de un REGALO SORPRESA entre todos los 
Participantes.  


